Parrocchia di San Apollinare – Trento
Campeggio parrocchiale 2008

Daone, 17 – 24 agosto 2008
Versione: XXX   del 12/08/2008 3.19 
Animatori:
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trentista@yahoo.it
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Michelecanestrini@hotmail.com 
Programma settimanale

Domenica

Arrivo, al teatro di Mangiafuoco




Sera: 
creazione di Pinocchio (spettacolo di narrazione)



Professore fa il tema in classe x successiva distribuzione in squadre

Lunedì:

Gatto e la volpe nel campo dei miracoli.


Le false illusioni, i progetti cattivi
Martedì:

GITA

Mercoledì:

Fata e la lumaca






La pazienza, l’impegno contro le bugie di Pinocchio

Giovedi:

Mattina: inviti e preparazione festa di Pinocchio

Pomeriggio: Lucignolo nei paesi dei balocchi 


Le sciocche amicizie il disimpegno



Sera: spettacolo con il fuoco (al paese dei balocchi ?)

Venerdi:

GITA  (possibile inversione della gita con Giovedì)



Pomeriggio: rielaborazione ragazzi sul tema




Sera: spettacolo nel pescecane

Sabato: 

Caccia al tesoro in paese e coclusione della storia: Pinocchio diventa bambino



Sera: messa con d. Piero




Notte proiezione del film di Benigni
Domenica

Spettacolo per i genitori. / Giochi
Domenica 17, arrivo

Le macchine delle famiglie vengono fermate ben prima dell’ingresso del campeggio (al ponte di pietra !?!). 
Trovano un cartello di “Ci scusiamo per il disagio, Stiamo lavorando per voi. Il campeggio è chiuso, Tornate il prossimo anno”.

I ragazzi proseguiranno a piedi senza correre.

Durante il tragitto incontrano (a staffetta) personaggi di varie storie che, dopo un breve scambio di battute, li accompagnano al personaggio successivo.

E’ importante che non corrano per evitare che il gruppo si disperda ed alcuni rimangano indietro.

I personaggi che hanno finito proseguono fino alla casa e si ritrovano sul palcoscenico del teatro di Mangiafuoco.

I personaggi potrebbero essere:
1) Gollun (mario) e Gandalf (Ciro) che … cercano il tesssoro

2) Shrek e Fiona (Andrea e Elena S.) che cercano …. (l’asino amico di Shrek)

3) Marlin (il papà di Nemo) e Doris (Stefano e Sonia) che … cercano il figlio

4) Biancaneve (sonia) e i sette nani (rita, seminarista, armando) che cercano … la strada di casa (?)

5) Peter Pan e Trilly (Franco e Barbara P) che … cercano l’ombra

Man mano che le “Marionette” finiscono la conversazione con i ragazzi proseguono verso il teatro. L’ultima li accompagnerà direttamente.

Assieme tentano un improbabile spettacolo/balletto (??) ma vengono disturbati da pinocchio (Andrea T) che appare all’improvviso e li abbraccia amichevolmente come vecchi amici ritrovati.
L’incontro è interrotto bruscamente da mangiafuoco (Daniele) che li sgrida, li caccia via tutti e li disperde … nel bosco.

Materiale da preparare






Chi

Fatto

- Cartellone con la scritta “Lavori in corso …”

- Vestiti per tutti i personaggi

- Musica dei 7 nani e radio con batterie


Andrea - Sonia
Attività da predisporre






Chi

Fatto

- Discorsi approssimativi per tutti i personaggi da consegnare

agli attori per tempo

- Balletto da fare con tutte le maschere all’arrivo alla casa

SONIA

- discorso fra pinocchio / mangiafuoco



Andrea e Daniele
- discorso finale
Domenica 17, pomeriggio

Persone coinvolte


Per fare
Daniele, Andrea, 


Mangiafuoco, Pinocchio,

Sonia, Stefano M


i pesci
Mario e Ciro



Gollum e Gandalf il grigio, 

Peter Pan e Trilli


Barbara e Franco
Shrek e Fiona


Andrea e Elena

Biancaneve e i 7 nani

MariaChiara, enrica
Domenica 17, la sera dopocena: la creazione di Pinocchio
Il grillo parlante (Stefano) fa la voce narrante.
Geppetto (Daniele) costruisce pinocchio (un ciocco di legno / Andrea T).

Sono nascosti dietro un telo x fare “ombre cinesi”.
Geppetto manda a scuola pinocchio.
Pinocchio esce e va a scuola e si siede con il bambini.

Esce il professore ( ………………. ?) e inizia la lezione.

Il professore fa la lezione.

Ne approfitta per elencare le regole della scuola (del campeggio).

Il professore visto che disturbano, impone un tema in classe.

Le domande sono assurde, ed è impossibile rispondere.

Il professore raccoglierà i temi e per il giorno dopo darà i voti

Il voto (A,B,C,E) rappresenterà le squadre.
Gli animatori faranno anche loro gli alunni: ci saranno le secchione in prima fila (elena e barbara ?) che vogliono sempre rispondere alle domande, ci saranno i dispettosi che si tirano le palline (Andrea, Franco?), chi si addormenta sul banco, chi fa “le puzze” …

Alla fine il suono della campana termina la lezione. Tutti a letto.
Presentazione del campeggio (semiseria)
· 1 gita breve e 1 lunga

· si richiede collaborazione (squadre dei servizi)

· Ai grandi è richiesto qualcosa in più e diventare “animatori” per preparare qualcosa
· ……..

Materiale da preparare





Chi


Fatto

- telone, faro, ceppo di legno, materiale di legno per fare  ELENA-RITA
rumore, spago per reggere il burattino, ???
- sigla musicale per per le ombre cinesi



AndreaT
- Il registro di classe del maestro che fa l’appello

Enrica
- il cappello del professore (tipo laurea)


Elena-Barbara
- 38 pagelle prestampate con il voto



Mario
- 6-7 fiocchi rosa/azzurro per gli animatori/alunni

Barbara-elena
Attività da predisporre





Chi


Fatto

- Discorso fra Geppetto e Pinocchio


Andrea - Daniele
- o spiegazione del grillo narratore


Stefano M.
Domenica 17, Sera

Persone coinvolte


Per fare
Daniele, Andrea, Stefano M, 
Geppetto, Pinocchio, il grillo

Stefano



Professore

Tutti gli animatori


Gli alunni

Lunedì 18: Il gatto e la volpe : i facili guadagni 
Il narratore (il grillo ?) introduce la storia spiegando che mangiafuoco commosso per la storia di pinocchio gli aveva dato le monete d’oro e come pinocchio ha incontrato il gatto e la volpe.

Breve dialogo dove i malfattori (Daniele e Sonia) spiegano come è facile arricchire e fare fortuna seppellendo i soldi nel campo dei miracoli.

Si consegnano i soldi alle 4 squadre, e si mostra dove è il campo dei miracoli. Il posto migliore e in fondo al campo da calcio, nascosto dietro il masso.

Le squadre seppelliscono i soldi segnando il posto.

“Se piante vanno pero annaffiate, …”
Se è bel tempo: 

“… ma non ci sono annaffiatoi… Ma ci sono 4 spugne.”
Ci si mette in 4 file con i ragazzi abbastanza distanziati, il primo inzuppa la spugna e la lancia al secondo, che la passa al successivo, l’ultimo strizza la spugna in un secchio.
Vince la squadra che riempie per primo il secchio o che ha più acqua in un certo tempo.

Se è brutto tempo:

… come sopra, ma sostituire una staffetta di bicchieri (per evitare che si bagnino troppo, o con altri oggetti asciutti.

Alla fine tutti insieme portano l’acqua alle piante ma …

… li invece che i soldi trovano una buca VUOTA. La voce narrante o, meglio Pinocchio perché sconvolge un po’ la storia, Danno la spiegazione:

· potrebbe essere Pinocchio che dice una frase del tipo” O Grulli, vi ci siete cascati anche voi tutti, Io ci sono cascato una volta ora non ci casco più.

· Si potrebbe fargli uno scherzo: all’urlo di Pinocchio “Tritategli l’acqua “  con un secchio uguale a quello dell’acqua, sostituire l’acqua portata con dei coriandoli e gettarglieli addosso.
Segue (nel pomeriggio ?) la fase formativa e a seguire la predisposizione della scenetta da parte dei ragazzi (???????)

Lavori di gruppo:

Idea 1:

Il furbo che per “fregare” il professore si prepara i bigliettini.

Scenetta: i bambini si nascondono i biglietti per l’interrogazione, la prof. li scopre e li punisce. Alla fine trova un biglietto sulla schiena della professoressa.

Idea 2:

Con la sigla di “Momenti di gloria”, Un atleta cerca si raggiungere la meta sovrastando gli altri (imaginate una gara al rallentatore)

Materiale da preparare





Chi


Fatto

- 4 spugne, secchi possibilmente uguali 

Rita o Barbara

(alti per nascondere la sorpresa) 
- coriandoli






Barbara
- palloncini 






Sonia

(=gavettoni per eventualmente sostituire la spugna).

Attività da predisporre





Chi


Fatto

- Discorso introduttivo che fa il grillo per spiegare come 

pinocchio ha incontrato il gatto e la volpe (una parte di trama che abbiamo saltato)
- dialogo fra pinocchio e i briganti sul come si possa 

guadagnare senza fatica.

Lunedi 18, 

Persone coinvolte


Per fare
Andrea, Stefano M, 

Pinocchio, il grillo

Daniele, Mario


Gatto e la volpe

2 persone 



“lavorare al campo dei miracoli
Mercoledì 20; La lumaca, la fata – pazienza, sincerità, obbedienza

Siamo nel prato, Pinocchio corre a bussare alla porta laterale (vicino bagno) che è chiusa a chiave.

Non sembra rispondere nessuno. Dal poggiolo in fondo (ultima camera) esce la lumaca: “Chi è che bussa a quest’ora?, Aspettate un attimo che scendo “.

Pinocchio si sposta davanti alla tenda e la vede scomparire e riapparire dalla seconda stanza sul poggiolo con infinita lentezza.
Pinocchio impreca e gli ordina di sbrigarsi. Pinocchio canta una canzone per imprecare contro la lumaca
Il grillo Stefano guida il gioco.

Canzone (tipo “Io non posso stare fermo con le mane nelle mani …”)

La lumaca scompare e riappare nuovamente dalla finestra della stanza del parroco.

Pinocchio si sposta è ormai arrabbiatissimo la lumaca scompare pinoccio comincia a battere sulla porta laterale finche ci sbatte la testa e sviene.

La Lumaca apre finalmente la porta e dice: “Tutta questa fretta e poi si addormenta qui. Ragazzi portatelo a distendersi sul tavolo davanti”.
1 squadra) I ragazzi “volontari” lo trascinano sul tavolo sotto il tendone allestito a letto (deve essere già pronto e preparato da qualcuno quando i ragazzi sono nel prato).

Si potrebbe portalo per un pezzetto con la tecnica dei rulli con Pinocchio che rotola sui corpi dei bambini 

2 squadra) I medici devono capire che malattia ha pinocchio. Ma i medici non si decidono. Aiutiamoli !  I componenti delle squadra fanno capire agli altri la malattia.
La malattia è:    Bugiardite

I componenti della squadra mimeranno 10 parole che incrociandosi formeranno la malattia.

------------------------------------ Testo nascosto --------------------------------
      MOR|B|ILLO

     BABB|U|INO

      PIN|G|UINO

        P|I|SOLO

WILLYWONK|A|
FORNOaMIC|R|OONDE

       AN|D|REA

     DONP|I|ERO

     TELE|T|UBBIE

     CAMM|E|LLO

         ---

------------------------------ Fine ------ Testo nascosto ----------------------------

Pinocchio si sveglia e si mette a cantare: “ Io non posso mentire, in questo campeggio, non sono capace …” (Ricominciamo, Pappalardo).
3 squadra) Bisogna andare a prendere la medicina.
La squadra fa una staffetta e si passano la medicina per consegnarla ad Andrea

Sulla testa
Camminando indietro

A gattoni sulla schiena

Tra le gambe

Saltellando su una gamba e tenendo tra il polpaccio e la coscia

Fra testa e spalla

Due fianco a fianco ( fra i 2 fianchi)

La porta in mano di corsa.

4 squadra) imboccano pinocchio con la nuova medicina:

Imboccano (con 2 concorrenti)

Bere

Tovagliolo

Pettina

Tovagliolo

Lavare i denti

Schiuma da barba

Crema

Cipria

Per il l’animazione dei ragazzi:

· La pazienza di fronte alla mastra che riempie di compiti
· la pazienza con i fratellini
· la sincerità con il compagni

· l’obbedienza 

Materiale da preparare





Chi


Fatto

Cartellone del dott. Haus




Mario

Bicchiere d’acqua

Tovagliolo

Pettine (possibilmente grande)

Spazzolino e dentifricio

Schiuma da barba

Un oggetto che faccia da rasoio senza tagliare.

Crema e cipria

Una bottiglietta di plastica piena d’acqua (la medicina)
Attività da predisporre





Chi


Fatto

Stabilire un percorso per il trasporto della medicina
Canzone







Andrea
Mercoledì, 20

Persone coinvolte


Per fare
Enrica




Lumaca






Pinocchio

Sonia




Fatina

Stefano



Narratore






Altri per regolare il “traffico”
Giovedi 21, lucignolo: i falsi amici che ti portano al disimpegno

Alla mattina, appena svegli, Pinocchio consegna a tutti un invito al suo compleanno: una festa da tenere nel pomeriggio alle 15.

In mattinata: laboratori o giochi liberi (Ci pensa Andra T.) 
(i più piccoli possono preparare gli addobbi per la festa di Pinocchio )

A Mezzogiorno prima del pranzo: la maestra di Pinocchio richiama l’attenzione dei ragazzi, per presentare un bambino speciale bravo e studioso, sempre impegnato e preparato: Pinocchio, lo loda e subito dopo, riformula l’invito al suo compleanno.

Pinocchio è bravo non come quel brigante di Lucignolo. 

Alle 15: tutti i ragazzi sono pronti a tavola x festeggiare con pinocchio, davanti alla Torta. In grillo narratore intrattiene
“PINOCCHIO NON SI PRESENTA. Dove sarà? Andiamo a cercarlo”
Andiamo nel campo lo troviamo che chiacchiera con Lucignolo che gli racconta di un posto meraviglioso dove ci si diverte sempre e non ci sono doveri od obblighi.

Inizia gioco “tipo olimpiadi” fatte tipo “Luna Park”. A squadre ?

Ad un certo punto a tutti spuntano le orecchie da asino 

MOMENTO FORMATIVO ?  E LA RECITA PER I RAGAZZI GRANDI ?

Temi bambini:

· aiutare un bambino che è preso in giro da tutti i bambini.

Materiale da preparare





Chi


Fatto

Torta








le cuoche 
Attività da predisporre





Chi


Fatto

Olimpiadi (vedi libretto sonia)

Discorso fra pinocchio e Lucignolo



Andrea-Daniele
Giovedì, 21

Persone coinvolte


Per fare





Pinocchio

Daniele?



Lucignolo






Grillo

Gli altri animatori 


per predisporre le olimpiadi
Venerdì 23, gita breve

Mattina eleborazione

A Cimego

Sabato 24, Pinocchio diventa bambino

E’ scomparso Geppetto, Pinocchio piange. 
Forse è partito alla ricerca di Pinocchio. Sicuramente non è in campeggio.

Il Grillo invita i bambini ad aiutare pinocchio a cercare il suo babbo. Suggerisce di andarlo a cercare nel mondo e più precisamente nel paese vicino DAONE.
Si parte con le macchine e ci si ritrova a Daone divisi in squadra accompagnati da 2 animatori per ogni squadra.

Si consegna una lista di cose/persone da cercare che aiuteranno a trovare Geppetto.

Gli oggetti/persone trovate vanno portate in Piazza ad un animatore.

Nota: ad ogni persona non possono chiedere più di 2 oggetti (gli animatori accompagnatori vigileranno.
Non è una gara di tempo, si deve fare con calma e aspettando tutti i componenti della squadra.

Per aiutare a trovare Geppetto portate in piazza:

· Un uomo con il cappello. Forse ha visto Geppetto partire per terre lontane.

· Un cane (di piccola taglia) con padrone, Ha seguito Geppetto fino al mare e forse ci può dare delle indicazioni

· Una signora con il sacchetto della spesa, che ha aiutato Geppetto donandogli un tozzo di pane per il viaggio

· Una cartina del posto o un depliant turistico per non perdersi nel paese

· 2 mollette da bucato, per legare la vela della barchetta che Geppetto ha costruire per andare per mare a cercare Pinocchio

· 3 bottoni per la povera camicia di Geppetto infreddolito
· 1 giornale vecchio per coprirsi, al posto della giacchetta venduta per comprare l’abecedario 

· 5 lire per ripagare la giacchetta

· 1 zolletta di zucchero per addolcire la medicina che dovrà prendere Pinocchio

· 1 file di lana rossa (bastano pochi centimetri), per un rammendo dei pantaloni di Geppetto. 

· 3 fiammiferi per scaldarsi nel freddo inverno.

· Un paio di scarpe n. 45, perché quelle di cartone si erano disfati.
Alla fine Geppetto appare: o perché è sempre stato li ma nessuno ci aveva fatto caso oppure appare platealmente in scena.
SI RITIENE OPPORTUNO. Dotare tutti bambini di un simbolo di riconoscimento es. cappellino, fazzoletto o altro per renderli riconoscibili rintracciabili a noi e alla popolazione, DA PROCURARE PRIMA. (tesserino?)

Gioco alternativo: Cerca la faccia (con le foto divise)

Materiale da preparare





Chi


Fatto

Fazzoletto, cappellino o tesserino riconoscimento (nome, cognome, telefono animatori)
Attività da predisporre





Chi


Fatto

Venerdì, 21

Persone coinvolte


Per fare
2 adulti per squadra

per accompagnare le squadre in giro per il paese

Daniele



Geppetto

Da aggiungere alla lista della spesa
Sacchetti di immondizia condominiali

Monete di cioccolata

4 sacchettini.

1

